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BPMN stencil v nastroji Enterprise Architect

BPMN 2.0 je v nastroji Enterprise Architect implementovano jako standardni MDG
technologie

Nicméné:

* Kromé samotnych stencilt implementuje dalsi chovani diagramt a modelt
(kontrola konzistence, zapouzdfeni elementti v poolu apod.).

« Standardni mnozinu elementt (pfedevsim linii artefakt(i) rozsifuje o
predpfipravené entity. Rovnéz tak diagramy.

* Ke kazdému elementu nabizi vice zptisobt1 jak zaznamenat informace —
standardni a zjednodusSeny. Obcas je tfeba, pro lepsi praci s modely, pouZzivat
dodatecné postupy.

Kazdopadné plati, ze s kazdou novou verzi EA je prace
s BPMN vyrazné vylepSena.
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Typy diagramti v nastroji Enter

prise Architect

Enterprise architect nabizi tyto typy BPMN diagramu

* BPEL
* Business Process

* Choreography (standardné je soucasti Collaboration)

* (ollaboration
* (Conversation

Pro ucely tohoto skoleni se budeme primarné zabyvat diagramy:

e Business Process
* Collaboration

Select From: |:

(=} ArcaIs
[=} ArchiMate

[E} Archimate 2.0
[=} BPMM 1.0

P r———
@ Code Engineering
@ Diata Flow Diagrams

B rrtity Relationshin Niaaram
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Diagram Types:
& oM structural ¥ ppeL
UML Behavioral 5 Business Process
(&) Extended i Choreography

. rollaboration
ﬁ Conversation

A Ehnreogragh;-_lj’-l-agram is used to present
Chaoreography Tasks ocour using the BPMM |



Umisténi diagramt BPMN 2.0

Diagramy ze skupiny B

PMN 2.0 nalezneme v Add Diagram dialogu zde:

e e B

il

UML Structural
UML Behavioral
Extended
(=] ArcGIs
[S} ArchiMate
(=] Archimate 2,0
(=] BPMN 1.0
(=] BPMN 1.1
(=] BPMM 2.0
E Business Rule Model
% Code Engineering
@ Data Flow Diagrams
Entity Relationship Diagram
@ Eriksson-Penker Extensions

. FEAF Diagrams

Name: Auto
Type
Select From: * Dizgram Types:

5 BPEL
23 Business Process
¥ Choreography

£ Collabaration
ﬁ Conversation

& Choreography Diagram is used to presenting the order in which
Choreography Tasks occur using the BPMM 2.0 notation.

Copyright © 2014 Dataprojekt s.r.o.
Vsechna prava vyhrazena.




Business Process diagram — zakladni definice

Jedna se o zakladni prostredek, pro popis chovani objektti redlného svéta. Jedna se
vlastné o posloupnost kroku, udalosti a rozhodovani.

Business procesy délime (mimo jin€) na tyto zdkladni skupiny:
* Spustitelné interni (private) procesy — jedna se o procesy (workflow),
modelujici chovani uvnitf organizace (v ramci jednoho poolu) a jsou
modelovany na takove trovni detailu, aby umoznily automatizaci.

* Nespustitelné interni (private) procesy - jedna se o procesy (workflow)
slouzici primarné pro dokumentaci chovani v ramci organizace a modeluji se
na takové urovni detailu, ktera je potfebna k dosazeni ticelu takové
dokumentace.

* Public procesy — slouzi pro dokumentaci interakce mezi privatnim procesem
a jinym participantem (pool) nebo procesem. Obsahuje pouze aktivity, které
komunikuji s takovou externi entitou.
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Business Process diagram —jak zacit

1. Standardnim zptisobem si vytvoiime EAP soubor a v ném strukturu balickii:
Model.Cviceni.Business Procesy .~ S

T D Y
4 lig BPMN tkoleni
4 [H] Cwiceni
|| Business Procesy

2. Do pripraveného package vloZime diagram typu Business Process, ktery nam
bude do budoucna slouZzit jako rozcestnik. Tento diagram nalezneme zde:

i oAl 3. Zobrazi se ndm plocha diagramu. Na tento
hE diagram budeme vkladat postupné

| SEIECthDITI: . d tl- 7 -b .

UML Structural = ereL jednotlivé business procesy.

@ UML Behavioral » Business Process
.:{:E Extended 2 Choreography

(5] avccs £ colaborstion 4. Tomuto diagramu nenastavujeme flow
% ArchiMate £ conversation

% Archimate 2.0 direction, viz dale.
BPMN 1.0
[=} BPMN 1.1
[=} gPMm 2.0

[ '»
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Business Process diagram — prvky

A0l U N W

Y
=
n

Business Process
BPEL

Activity

Data Object
Cata Store

Start Event
Intermediate Event
End Event
ateway

Pool

Lane

Message

Sroup

Text Annotation
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Na levé strane€ je seznam prvku, které mohou byt
pouzity pfi modelovani BPMN diagramd.

Na pravé strané jsou pouzivané vazby

5_?“ Sequence Flow

. Association

Message Flow
.1 Data Association
/  Conversation Link



Business Process diagram — prvek Business Process

Jedna se o zakladni prvek modelovani procest v BPMN 2.0. Obaluje business proces a
pri jeho vloZeni na platno se vytvofi tento prvek soucasné s vlozenym diagramem.

Takto vytvoreny diagram jiZz pouZijeme pfimo pro modelovani.
POZOR - business Process nesmi obsahovat pool — pouze lanes. Pool je implicitni.

n ﬁr’%g%%,_,-}.}_@;

:VE o || s
a gy BPMN Ekoleni Activity

4 |G| Cvigeni Data Object

B 4 ] Business Procesy Dats Store
5 Rozcestnik business procest Start Event
: # [&# «BusinessProcesss BusinessProcessl

- Intermediate Event
TZ BusinessProcessl

e End Event
[E] Do prezentace

#BusinessProcessne
BusinessProcessi

oo

-

Gateway

Pool

Lane
Message

Group

REIA¢Oo o

Text Annotation
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Business Process diagram — prvek Business Process - dialog

Po vloZeni prvku na platno, se zobrazi dialog. V tomto dialogu je vhodné nastavit typ
procesu: Private / Public

i e P = =
S e

=l- Properties

- General

- Behavior

- Parameters

- Advanced

- BPMNZ.O

- Tagged Values
=} Rules

- Requirements

- Constraints

- Scenarios
= Related

Type: [BPMN2 0. BusinessProcess -

Semantics

E BPMN2.0:-BusinessProcess
# Basze Hement
= Process
definttionalCollaborationRef
igClosed false

I process [ype Private

supports

El Callable Hement
ioBinding
ioSpecification
supportedinterffaceRefs

E Execution
comelation Subscription <memo:
state MNone

process [ype
Values: None, Public Private
Default: None

[ ok ][ semo || pousz

| MNaépovéda

—
i

Copyright © 2014 Dataprojekt s.r.o.

(3 Business Process
BP

FEEOIAN¢0©e© G U H

Activity

Data Ohject
Data Stare

Start Event
Intermediate Event
End Event
Gateway

Pool

Lane

Message

Group

Text Annotation
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Business Process diagram — diagram: Flow Direction

Po vytvoreni diagramu je vhodné mu nastavit Flow Direction. To nam urcuje, zda
budeme modelovat ve vertikalnim, nebo horizontalnim smeéru - ¢i zcela volne.

Extensions

& Properties...
Mew Efement or Connector
Insert Other Element ...
Advanced

Paste Element(s) as Link
Paste Efement|s] as Mew

Paste Image from Clipboard

= Switch to List View
Switch to Gantt View
Swimlanes, Matrix and Kanban...

T Context Filtering
Make all Elements Selectable

3

Ctri=Shift=Insert

Kontextové menu diagramu / Set Diagram Flow Direction

i Set diagram flow direction

4 [z BPMN koleni

horizontal 4 |5 Cviceni

Kl v | None
Harizontal
|% Lock Diagram |
Vertical i
[ Find in Project Browser Shift=Alt=G ertical | Horizontal
Change diagram flow direction ta
Import from source fitefs) 3
& 0000 DF schena fom QDAC
Execute Simulation F
'#dl| Save Current Changes Ctrl=5

@ Help..,

4 || Business Procesy
5 Rozcestnik business procesG

4 @ «BusinessProcess» BusinessProcessl

ﬂ #%. BusinessProcessl
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Business Process diagram — prvek Activity

Nejdulezitéjsi prvek BPMN - reprezentuje konkrétni ¢innost. MtiZe nabyvat ne€kolika
podob. Ta nejjednodussi je abstract Task — ¢innost bez bliZzsitho vymezeni, ktera jiz
neni dale dekomponovatelna.

Existuji dalsi typy Tasku, které budou déle probrany. Nicméne€, nasledujici popis
vlastnosti Tasku plati pro vSechny typy.

& Business Process

A
Il Datastore
e s Start Event
: : 3 a4 || Cvigeni (3 Start Even
= ; Int diate Event
4 [ | Business Procesy @ ermediate Even
it £ T : End Event
ki) 3 Rozcestnik business procesd O EndEven
. ; Gat
. 4 [@ :BusinessProcess= BusinessProcessl { Gateway
- i =" Pool
\ % BusinessProcessl o0
%l i "R
I8 wActivitys Activityl e
= = Message
| 4| Do prezentace
Group
[Z Text &nnotation
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Business Process diagram — prvek Activity: standardni dialog

@‘ Activity : Vyhodnoceni velikosti nakladu

Stereotype:

Status:
Alias:
Keywords:

Author;

Complexity:

Language:
Version:

Phase;

Package:

Modified:

Main

Advanced

Activity

Petr Kalig
Easy
| <none:
1.0

1.0

| Business procesy
5. 10, 2014 21:58:08

| 5. 10, 2014 21:56:20

BPMMNZ.0

x

oK

=]

| | MNapovéda

. B--Pruper‘cies :
s Vhodnoceni velikosti nakladu
... Behavior
... Parameters
=~ Rules
- Requirements %W | S
... Constraints
L Je treba vywhodnotit parametry nakladu, zda neprekracuje
Related maximalni parametry povolené Ceskou postou a zda ted neni
= Reia _E potfeba naklad zaslat spediéni sluthou.
- Files
.. Links Parametry:
Maximaini hmotnost: 20 kg
Minimaini rozméry; 15 = 10,5 cm (valcového tvaru délka 15 cm
a primér 3,5 cm)
Maximaini rozméry: Zadny rozmeér nesmi byt vetsi ne: 240 cm.
Soucet délky, Sirky a vwEky nesmi byt vétsl nez 300 cm.
Aktualné platna data lze ziskat zde:
https:/fweww. ceskaposta.cz/sluzby/baliky/cr/ohyceiny-halik
2ld. d DO ernovavd c OVeSsSe d POC d
e 20 d ) d (U DI d dU0 d O Pl d C
9 d = d/ZC 0PDSAINOVd Ooveso =010 O OAdno
= O d d (U 1010 O0UNoOCe = O d d (U
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Business Process diagram — pojmenovavani aktivit

Nasledujici informace nejsou pravidla, ale spiSe postrehy:

1. Imperativni zptsob zapisu — zpravidla se pouzivaji jako navod pro uzivatele,
ktery hleda informaci jak postupovat v tom kterém pripadé Ci jako nafizeni, jenz je
nutno dodrzet:

wytahni pizzu z meazaku ot pirzu do rikrovinne Zhonzemas jidlo
trouby
Zaznamenan hizd 30 méin Hizd utiten

2. Popisny zptlisob zapisu — pouzivaji zpravidla uzivatelé, pro dokumentaci vlastni
¢innosti:

= & } &)
Vytalend pirry z mrazak Viedeni prry do ’@ Konziemace jidia
mikeovinné troby
Zarnamenan hiad J 30 min Hiad utifen
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Business Process diagram — prvek Activity: dialog BPMN

;’§' Activity | Vyhodnoceni velikosti nakladu

= Properties
.General

.. Behavior

... Parameters
=~ Rules

- Requirements
... Constraints
- Scenarios
= Related

.- Files

... Links

XML na pozadi (XML behind)

Vyhodnoceni velikosti naldadu

BiUE- =l xalg

Je tfeba vywhodnotit parametry nakladu, zda neprekracuje
maximalni parametry povolené Ceskou poStou a zda ted neni
potfeba naklad zaslat spedicni sluzbou.

Parametry:
s Maximalni hmotnost: 20 kg

o Minimaini rozméry: 15 = 10,5 cm (valcového tvaru délka 15 cm

@ pramér 3,5 cm)

¢ Maximalni rozméry: Zadny rozmér nesmi byt vetsi nez 240 cm.
Soufet délky, Sifky a vwiky nesmi byt v&tEi nez 300 cm.

Aktuding platnd data lze ziskat zde:

Type:

4 BPMN2.0:-Activity (Wyhodnoceni welikosti. ..
+ Base Hement

manual Task

auditing
cateqgoryValue
documentati...
mantorng
Aclivity
isForCompe ..
resources
completion...
startQuantity
Loop
loopCharact.

hitps:/fwww.ceskaposta.cz/sluzby/baliky/cr/ochyceiny-balik

¥

EPMMNZ.O

| ‘ Stomio ‘ | PouZit | | Mapovéda
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Business Process diagram — typy activit

Aesis Abstract / Simple task — jakykoliv task bez blizsi specifikace
& U s v ’ Ve v Vd ’
g ser — ukol plnény uzivatelem a fizeny systémem
'53 i M 7 v s Ve . 7
Adtivity anual — ukol plnény uzivatelem zcela mimo systém
& Business Process
k3 Activitys Service — Ukol plnény pouze systémem e
Il Datastore
3 Start Event
(i b & Intermediate Event
E . Vd . s Vé .
Activitys Script — ukol implementovany procesnim enginem Q End Event
» Gateway
= Pool
E 2 I— Lane
Activitys Business rule — vyhrazeno pro aplikaci business pravidel ‘:’:‘:QE
[ Text Annotation
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Business Process diagram — typy aktivit: User Task

User Task je vykonavan uzivatelem v ramci urcitého systému nebo aplikace.

Priklady:
e Zavstupovani zadosti o uvér do systému.
e Schvaleni zadosti ve workflow.
* Prohlizeni a klasifikace dokument( ve fronté.
e Krok ve wizardu (napfiklad zpracovani faktury v SAPu)

& Business Process

Data Store
Start Event
Intermediate Event
End Event

- .
& Gateway

Activity2

Pool

Lane

Message

Group

Text Annotation

e
1
@
@
o
@
1
=
£
IE
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Business Process diagram — typy aktivit: Manual Task

ManualTask je vykonavan uzivatelem mimo aplikaci ¢i systém. Nicméné to neznamena, ze
nemuze pfi splnéni ukolu pouzit software nebo jiné zarizeni (MS Office, kalkulacku, telefon),
nicméneg, neni pri plnéni toho ukolu fizen systémem.

Priklady:
* Vyrizeni telefonického hovoru.
e Uvareni kavy.
* \Vystaveni plastového prikazu do knihovny. @ Business Process
e Odeslani emailu z outlooku.

B

Il Datastore

3 Start Event

& Intermediate Event
-~ ) ) End Event
3 » Gateway

= Pool

Activity2 [ Lane

= Message

Group
= i [ Text Annotation
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Business Process diagram — typy aktivit: ServiceTask

ServiceTask je vykonavan vyhradné aplikaci Ci systémem bez zasahu uZivatele.

Priklady:
* Automatické vyhodnoceni zadosti o uvér.
* Automatické zauctovani prichozi platby.
* Automaticka identifikace vzdusného cile.
* Automaticky test a deploy softwarové komponenty.

& Business Process
= BPEL

Data Store

Start Event
Intermediate Event
End Event
Gateway

Pool
Lane
Adi""'”]"‘"‘ Message
Group

Text Annotation

[

1
@
@
o
@
1
=
£
IE
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Business Process diagram — typy aktivit: ScriptTask

ScriptTask — script (snippet) implementovan primo v procesnim engine. Zpravidla se pouziva
pro Cisté technické ukoly.

Priklady:
* Konverze datovych typd.
e Zalogovani stavu procesu.
* Manipulace s textem.
* Konverze ciselnika. @ Business Process

Data Store

Start Event
Intermediate Event
End Event
Gateway

Pool

Lane

=

Activitys Message
Group

Text Annotation

e
1
@
@
o
@
1
=
£
IE
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Business Process diagram — typy aktivit: BusinessRuleTask

Business Rule— slouzi pro aplikace ¢i vyhodnoceni business rules.

Priklady:
* Vyhodnoceni pravidel pfed podminkou.

& Business Process
& BPEL

Data Store

Start Event
Intermediate Event
End Event
Gateway

Pool

Lane
Activityd Message
Group

Text Annotation

i
1
@
@
o
@
1
=
£
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Business Process diagram — vazby: Connectors

5}"' Sequence Flow Slouzi pro propojovani aktivit

_.:" Association Slouzi pro navazani objektti na aktivity a udalosti
-

o Message Flow Slouzi pro propojovani udalosti (zprav)

:‘ . .
- Data Assodation  gjouy pro navazani datovych objektti na aktivity

f c i Link a udalosti.
anversation Lin Slouzi pro definici Conversation mezi participanty

T
|
|
|
|
!

5;“ Sequence Flow

* -1 Association
— = 0.-:‘ Message Flow
-1 Data Association

DataObject! e
#  Conversation Link
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Business Process diagram — events (udalosti)

Definice udalosti dle BPMN superstruktury: ,udalost je néco, co se prihodi béhem
zpracovani procesu”.

Udalosti mohou byt:

» Pocatecni (Start Event) — pocatek procesu.

 Stfedni (Intermediate) — udalost, ktera se stane v pritbehu procesu.
» Koncova (End) udalost, kterou konci proces.

@ Business Process
= BPEL

Dalél’ éleném’: 3 Activity

« Catch Event —jedna se o zachyceni udalosti, ktera nastala () DataObject

; Data Store

() Start Even

i@ Intermediate Event
) End Event

B i '."":i"

* Throw Event — vyvolani udalosti

Udalosti dale mohou byt urcitymi typy a maji dodatecné —
vlastnosti. Oboje bude probrano dale. = Pool

= Eane
EA Message

Group
[T Text Annotation
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Business Process diagram — events (udalosti): Start Event

Start Event se pouziva k znazornéni pocatku procesu. Jeden proces muze mit i vice
zacatkau.

Pozor —jako zacatek procesu slouZi i jakakoliv aktivita, do které nevede Zadné control
flow a ze které naopak control flow vychazi. Pokud ale definujeme pocatek procesu
pomoci Start Event, musime namodelovat i End Event.

Start Event nesmi byt nikdy definovan jako Throw. @ Business Process
(= BPEL

3 Activity
[ Data Object
;- [Drata Store

[ ActivityT

[ Lane

: o ~ =Y
- AdtivityT : Activity G:::IQE
Star 30 minut . EndEvent! F= Text Annotation
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Business Process diagram — events (udalosti): Intermediate Event

Intermediate Event slouzi k manipulaci s udalostmi béhem zpracovaniho procesu.

Dokazeme pomoci néj zpracovavat udalosti fizene casem, odesilani a pfijimani zprav,
udalosti zavislé na splnéni urcitych podminek, kompenzace, eskalace atd. Catch event
nepusti token dale, dokud k udalosti nedojde.

Intemediate Event nemusi stat jen samostatné, ale mUze byt vloZzen na
hranu aktivity. Takové umisténi ma zvlastni v{/znam, popsany dale.

- [Ac:ti\rit]r?
StartEventt @
-

ActivityD jl—o
30 minut

IntermediateEy
Achwtﬂﬂ Activity11

o o, - 85
) ActivityT Activity®
Shmtﬁm:‘t'l M EndEventi
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& Business Process
= BPEL
3 Activity
[ Data Object
i Data Store
(3 Start Event
i@ Intermediate Event

) End Event

[— Pool
[ Lane
EA Message

Group
[T Text Annotation
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Business Process diagram — events (udalosti): End Event

End Event se pouziva k znazornéni konce procesu. Jeden proces miize mit i vice koncti
(a tedy koncovych stavil). End Event nesmi byt nikdy definovan jako Catch.

Pozor —jako konec procesu slouzi i jakakoliv aktivita, ze které nevede Zadné control
flow a do které vede control flow. Pokud ale definujeme konec procesu pomoci End
Event, musime namodelovat i Start Event.

3 3
ActivityT Activity8 @ Business Process

@ BPEL
3 Activity

. Data Object
Alternativy End Eventu i
i Data Store

()  EndEvent - ukoncuje flow O Start Event
i@ Intermediate Event
EndEvent2
) End Event

(®  Terminate - ukonuje cely proces ST

EndEvent2 I— Pool
[ Lane

o d M F ; EA Message
ActivityT @ Activi

L & i : i . Group

StartEvent! 30 minut EndEvert! | [ Tyt Annotation
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Business Process diagram — Gateways

Gateways poskytuji moznosti jak ridit tok procesu (tokenu). Daji se pripodobnit
prvkiaim Decision z UML diagramu aktivit, nicméné poskytuji daleko vice moznosti a
zahrnuji i dalsi prvky jako paralelizace, split, merge apod.

Business Process
BPEL

Activity

Cata Object
Data Store

Start Event

X%

oL ESE

Intermediate Event

[1C) =i
¥
= = ; =l @ Gateway
O ] e S Kl @
> v T : eyt 1 00

I— Lane

L)

= 3 Message
Group
[F Text &nnotation
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Business Process diagram — Gateways: vycet typtu

© *® O X
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Exclusive Gateway - token muze pokracovat pouze po jedné vystupni
vazbe

Inclusive Gateway - token muze pokracovat po vice vystupnich vazbach

Paralel Gateway — Slouéi pro paralelizaci @ Business Process
. & BPEL
a synchronizace = adivity
[ Data Object
7 v , Ve, s !:E [Data Store
Complex Gateway — na zakladeé vyhodnoceni slozit€ho o ¢ svent
V}/Irazu @ Intermediate Event

Event Based Gateway — token pokracuje na zakladée
vyhodnoceni udalosti. Bude vysvétleno po probrani = °*
Zbytku Eventﬁ Group

[ Text Annotation

I— Lane



Business Process diagram — Gateways: guard condition na vazbe

Podminky se zapisuji na vazbu / tags / conditionExpression pficemz by conditionType méla byt nastavena na Expression

monitorng

islmmediate
documentation  <memo>
auditing

aatewayOrd .
categoryValue

:mruitlmEmrmnn
;Zvolena pizza

T%d Value Note

£ pizza

| oK || Stomo || MNapoveéda |

& Business Praocess
& BPEL

= Activity

[y Data Object
i

@

@

0]

Data Stare
Start Event

Intermediate Event

= lane

4 Message
Group

[ Text Annotation
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Business Process diagram — Gateways: Exclusive Gateway

Exclusive Gateway - podoba se nejvice elementu Decision z UML. Token mtize pokracovat
pouze po jedné vystupni vazbé — pokud je platné vice podminek soucasné, je podminka Spatné
definovana.

Exclusive Gateway muze slouzit zaroven jako Merge (ktery je nepovinny). ® — <>

,—.{ Ffiprava pizzy J
5 A Zvaleny testoving |~
Vyber receptu : Ffiprava téstovin
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Zyolen salat E
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Business Process diagram — nastaveni defaultni cesty

Pri modelovani gateway mutizeme nastavit jednu z odchozi vazby jako , default” bez
jakékoliv dalsi specifikace. Takova vazba bude vyuzita, pokud nebude zadna dalsi
vazba vyhodnocena jako platna.

P - Priprava pizzy J

| = Zvoleny estouiny 5 =
Vibér receptu Ffiprava téstovin Keonzumacs jidla
Faznamenan ] Hiad utizen
i L ;
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Business Process diagram — modelovani podminek bez Gateways

Podminky 1ze modelovat i bez elementti Gateway, nicméné je to méné prehledné a
nelze namodelovat neéktere konstrukty. U vazby je pak tfeba nastavit conditionType.
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Business Process diagram — Gateways: Inclusive Gateway

Pri pouziti inclusive Gateway je povoleno platné vyhodnoceni vice podminek a tedy
muze z této gateway odejit vice tokent.

Piiklad: @
1. Vice nez jedno jidlo muze byt uvareno a snédeno.

2. Vareni a konzumace rtiznych jidel je na sobé nezavisla (necekaji na sebe)

Zvolens pizza

<3 1
Ffiprava pizzy J -
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Business Process diagram — Gateways: Parallel Gateway

Pri pouziti parallelGateway odejde token na vSech vystupnich hranach. To se vSak
nestane drive, nez prijdou tokeny do této Gateway po vsech vstupnich

hranach - parallelGateway slouzi tedy zaroven jako synchronizace.

Priklad: vSechna jidla jsou uvarena a pak naraz snédena.
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Business Process diagram — Gateways: Complex Gateway

Pokud je proces definovan jako Executive, musi byt k této gateway nadefinovan

matematicky vyhodnotitelny vyraz. Pokud je proces definovan jako
NonExecutive, je mozné podminku definovat libovolné. Tato gateway muize
pocitat i se svym vlastnim stavem (napriklad pocet jiz propusténych tokent).
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Business Process diagram — events (udalosti): Typy udalosti

Udalosti mohou byt rtizného typu a tyto typy mohou byt aplikovany na Start, End a
samozriejme i Intermediate Event — byt ne vzdy to dava smysl.
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Business Process diagram — events (udalosti): Property dialog

Veskeré informace (typ catch / throw / interupt atd.) se nastavuje v BPMN property

dialogu:

-
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Business Process diagram — events (udalosti): Abstract

Abstract Event pouzivame tam, kde neni potreba blizsi identifikace udalosti. V zasadé
se da fici, ze abstract event muzeme pouzit kdykoliv, pokud upfesnime popisem, o co se
jedna.

Typické pouziti abstract event je zacatek nebo konec procesu —i ty vSak mohou byt
specializované.
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Business Process diagram — events (udalosti): Link

LinkEvent pouzivame pro vizualni preruseni procesu, nejedna se tedy o ,,business
event”, ale spise o technickou pomticku. Jedna se o obdobu ,,supress line segment”
activity diagramech. Event v misté, kde je proces prerusen, musi byt definovan jako
Throw. V miste, kde proces pokracuje, pak musi byt definovan jako Catch.

Je vhodné LinkEventy pojmenovavat pro lepsi orientaci (pokud je jich na diagramu vice).
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Business Process diagram — events (udalosti): Timer

Timer event pouzivame pro znazornéni udalosti fizené casem. Popis (Cas) udalosti
vkladame do nazvu nebo (pokud modelujeme executable proces) do vyhrazenych poli
v BPMN properties. Cas mtiZze byt definovan jako presny okamzik, casovy interval
apod.
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Business Process diagram — events (udalosti): Conditional

Conditional event je aktivovan pfri splnéni urcité podminky, pizza je propecena — jedna
se 0 jeden z nejpouzivanéjsich eventu.
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Business Process diagram — events (udalosti): Message

Drive nebo pozdéji zjistime, Ze je nutné znazornit komunikaci, mezi participanty -

pooly. Této problematice se budeme detailneé vénovat v Collaboration Diagramu,

nicmeéne:

* Pro komunikaci slouzi event se symbolem obalky.

* Message miizeme odesilat (throw) i nebo rovnéz prijimat (catch).

* Se zpravou muzeme odesilat.

* Message je vzdy cilena — ma adresata, presne misto, kde je zpracovana (rozdil oproti
signal)

Fadost o tuér 2akaznk informovan
schwalena |abyy 5= dostavil na
pobotku)

zakarnik s= dostavil k .
podpic . umaviem
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Business Process diagram — events (udalosti): Signal

Signal Event je obdobou message Eventu a primarné se pouziva pfi modelovani kolaboraci. Hlavni
rozdil mezi Signal a Message je v tom, Ze Signal na rozdil od Message neni adresny. Pokud je
Throw Signal aktivovan, kdokoliv, kdo je schopen signdl zachytit a reagovat na néj tak muize udinit.

Pokud bychom pfipodobnili message event k emailu (¢i telefonatu),obdobné pfirovnani k signal
event by bylo napriklad televizni vysilani.
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Business Process diagram — events (udalosti): Compensation

Compensation Event nam umoznuje velmi efektivné modelovat situace, kdy je potfeba
na zakladé jedné udalosti ucinit napravné kroky — aniz bychom to museli explicitné
modelovat pomoci gate a dalSich aktivit. Plati nasledujici pravidla:

« Compensation plati v ramci jednoho procesu.

« Compensation 1ze modelovat za pomoci aktivit se znackou Compensation.

« Compensation activity jsou k Compensation Catch Event privazany pomoci vazby

association.
|
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Business Process diagram — events (udalosti): Multiple Event

Multiple Event se pouziva pro zndzornéni vyskytti vice udalosti v jednom kroku (které by se
samoziejmé daly namodelovat samostatné). Plati pravidla:

» Pokud je Multiple Event nastaven jako catch, prvni udalost, ktera nastane prvek aktivuje.

» Pokud je Multiple Event nastaven jako Throw, vzdy se aktivuji vSechny definované udalosti

@—b{? zakoupeni CO J—b[é Posiechnuti CO }_><+>
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doponstens od phtele

Mapsana recenze A
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Business Process diagram — events (udalosti): Paralel Event

Paralel Event slouzi jako doplnék k Multiple Event, pficemz plati ndsledujici pravidla:
« Miuze byt pouze typu Catch (pouze tedy zachytava udalosti).
+ Aktivuje se ve chvili, kdy nastanou vSechny definované udalosti.
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Business Process diagram — events (udalosti): EscalationEvent

Escalation Event slouzi primdrné pro definici aktivit, které se maji stat pri vyskytu chyby béhem
zpracovani aktivity. Primarné se pouziva jako Intermediate Event na aktivité — ale mtiZze tim zacinat
i proces (ktery zpravidla je subprocesem jiného procesu). MtiZe se vSak pouzit samostatné nebo
umistén na Group.

Pokud je umistén na aktivité, miize mit nastaven priznak Cancel Activity na true (escalation event
je spustén a aktivita dale nepokracuje). Pokud je nastaven na false, escalation event je spustén,
nicméné aktivita pokracuje dale.

Zavstupul Zatost o
SIS

Informu zakazniks, aby
prised findy.
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Business Process diagram — events (udalosti): Error Event

Error Event je obdobny jako Escalation Event s nasledujicimi rozdily:

» Pokud je definovan jako catch, je umistén vzdy na hrané aktivity nebo oblasti (group).
* Nelze jej nastavit jako noninteruptible (Cancel Activity false) — vzdy prerusuje aktivitu.
* Jesigndlem chyby v manudlni aktivité nebo selhani systému.

Infirmuj zakaznika, aby
prisel Fndy.
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Business Process diagram — events (udalosti): Cancel Event

Cancel Event se pouzivad vyhradné pro fizeni transakci , kde je potfeba zajistit, zda se provede vse
¢i nic. Catch Event je nutné umistit vZdy na hranu Activity nebo regionu (group), ve kterém je
umistén Throw Cancel — coz musi byt vzdy End Event.
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Business Process diagram — Gateways: EventBased Gateway Exclusive

Event Based Gateway Exclusive propusti token v té vystupni vazbé, na které se stane

)

pripojena udalost jako prvni.

V pfikladu tedy plati, Ze bud se dostavi zakaznik k podpisu smlouvy
nebo je smlouva po tficeti dnech stornovana.

Zidost o Gvér Zakazndk informovan
schwdlena |3ty 52 dostavi na
pobotku)

Zakazrnik z= dostavil k
podpisu
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Business Process diagram — Gateways: EventBased Gateway Parallel

Pouziva se ve specifickych pripadech, kde musi nastat vice udalosti soucasne.
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Activity12 H Activity13 }_O

Copyright © 2014 Dataprojekt s.r.o.
Vsechna prava vyhrazena.




Business Process diagram — speciality — Text annotation

Jedna se vlastné o poznamku, pomoci jiz mtZeme upfesnit vyznam elementti na platné. V nastroji
Enterprise Architect se vSak vétSinou pouziva standardni poznamka — jeji chovani lepsi, nicméné

mohou nastat problémy, naptiklad, pri exportu procesu do jiného ndstroje.
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Business Process diagram — speciality — group

Pomoci elementu group (obdoba regionu nebo boundary) mtizeme vymezit ¢ast diagramu a
definovat této casti urcité chovani. Na region lze napojovat vazby, markery (multiplicity, loop,
adhoc), ¢i udalosti.
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Business Process diagram — speciality — Loop marker

Jakakoliv aktivita mtize byt oznacena jako Loop — to znamena, ze se bude opakovat do splnéné

definované podminky.
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Business Process diagram — speciality — Multiinstance marker

Jakakoliv aktivita mtize byt oznacena jako Multiinstance — to znamend, Ze bude vytvoreno tolik
instanci aktivity, kolik je nadefinovano, popfipadé

vzniknou instance na zakladé externiho

parametru. O—>BE
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Business Process diagram — mapovani objektti a roli

Pokud potfebujeme mapovat objekty na aktivity BPMN (role, systémy, dokumenty a pod). Mame k

tomu nekolik moznosti:

1. Mapovani pomoci tagged values

2. Mapovani pomoci vazeb na standardni objekty s klasifikatorem.
3. Mapovani pomoci klasifikace poold.

Podrobnosti budou probirdny v ¢asti skoleni, které se vénuje BPM

Relationships between BP MM Skoleni and EPMN Skoleni
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Business Process diagram - Subprocesy

Subprocesy slouzi v BPMN ke dvéma primarnim tceltim:

* Dekompozice — dekompozice logiky, kterd by na jednom diagramu byla pfilis slozita a
necitelnd. Pro dekompozici se vyuzivaji embedded procesy, ad hoc procesy a transaction
procesy.

* Reuse - znovupouziti jiz jednou namodelované logiky. Pouzivaji se globalni procesy.

* Pomoci subprocesu lze prevolavat i externi aktivity.

+ Diagramy pod embedded, ad hoc a transaction vkladame standardné ptes kontextové menu na
aktivitée / New Child Diagram /| Composite Structure Diagram

wBusinessProcessy
BusinessProcessi

4

Activity17 Activity18 Activity19 Activity20
[ ]
Copyright © 2014 Dataprojekt s.r.o.
Vsechna prava vyhrazena.




Business Process diagram — embedded subproces

Jedna se o aktivitu typu subproces, kterd ma pod sebou vlozen procesni diagram. Pro embedded subproces plati nasledujici

pravidla:

Diagram subprocesu je vlozen pfimo pod aktivitu a nelze jej spoustét samostatné ani v ramci jiného procesu.

*  Start event a end event mohou byt vyhradné typu abstract (nikoliv tedy typu message nebo error).
*  Na aktivitu znacici embedded subproces (s pluskem) lze pfipojovat eventy.

*  Embedded subproces nesmi obsahovat pooly
(sam je umistén v poolu nadfizeného procesu)
— pouze lane (a i to je proti BPMN konvenci).

*  Pokud bychom embedded subproces
rozvinuli do nadfizeného procesu,
musi nam ,,sedét” z hlediska tirovné
abstrakce, pojmenovani i stylu tvorby.
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Business Process diagram — ad hoc subproces

Jeho chovanti je prakticky shodné s chovanim embedded subprocesu. Lisi se od ného chovanim
vlozeného diagramu. Pro tento diagram plati:

* Obsahuje pouze aktivity.
+ Aktivity nejsou propojeny controll flow (vazbou).
« Diagram neobsahuje start ani end event.

« Aktivity mohou byt spustény v libovolném poradi, mohou probéhnout vsechny nebo zadna.

Fiprava na cestu ]

N

[ Dat klice k snusedﬁm] [ Zabalit elektroniku ]

Jedna se tedy vlastné o jakysi tasklist

=
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Business Process diagram — transaction subproces

Jeho chovani je rovnéz shodné s chovanim embedded subprocesu — 1isi se tim, Ze cely béh
subprocesu musi byt definovan jako jedna transakce (viz slide s event cancel).
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Business Process diagram — reuse procesu

Reuse procesu se zdsadné lisi od vSech tfech predchozich pripadu. Aktivita subprocesu je totiz v
tomto pripadé€ napojena na proces, ktery stoji zcela samostatné, miize byt volan z jakéhokoliv
jiného procesu (nebo i sdm o sob€) a miize obsahovat vSechny prvky procesti. Mél by byt na stejné

nebo nizsi irovni abstrakce.

Pro lepsi pouzitelnost doporucujeme nasledujici:
* Namapovat jej v subprocess aktivité standardnim zptisobem (viz screenshot).
* Propojit aktivitu pfimo s diagramem pres kontextové menu aktivity / Add Child Diagram / Select

Composzte

Diagram.
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Collaboration (spoluprace) — co to je?

Jedna se o diagramy (a modelovaci techniku), ktera je prakticky totozna s modelovanim business

procest, nicméné s jednim velkym rozdilem: modelujeme vice participantt (pool) a komunikaci /
spolupraci mezi nimi.

* Pool - vlastnik procesu, je opravnén pridélovat tikoly rolim (lanes).
* Lane - zodpovida za to, Ze jemu pfidélené ukoly (aktivity) jsou spravné vykonany:.

£shop neumotfuje jiné zplisoby piatby ne? hotovast.

Eshop
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Collaboration — zdkladni pravidla

Pfi modelovani kolaboraci plati zakladni pravidla:

* Vnitrky participantti (poolil) modelujeme shodné s modelovanim business procest.

« Kazdy participant (pool) je odpovédny za sviij obsah.

* Pool miizeme dale ¢lenit pomoci lanes. Ty umoznuji blizsi rozdéleni poolu (ale I1ze je pouzivat i
samostatne uvnitf business procesu).

* Mezi pooly se miize komunikovat pouze pomoci messages flow (které mohou byt napojeny na
messages nebo signal).

Collaboration
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i
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Group
Text Annotation
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Collaboration initiating / non-initating

Pokud je potfeba, mtizeme znazornit, ktery participant inicioval vyménu zprav mezi pooly. Tedy,
kdo zahdjil komunikaci a kdo v této komunikaci odpovida. Bila obalka znamena iniciaci, Seda
opak.

Frijem informace o
wyrizen objsdnavky 3
Friprava hotow

vyber zhodi

Wyshytla ==
potfeba
koups
elektroniky

Zpracovan objednavky Zadani objednavky k
expedici

kfientovi o wyTzen
objednavky
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Collaboration priklad — pool jako blackbox

Jednotliveé pooly 1ze modelovat rovneéz jako blackbox

Zdkaznik

Prodejos

Eshop

Skidnlk
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